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NUESTRA HISTORIA

CLIENTES

NUESTRAS SOLUCIONES / CASOS DE EXITO

DESARROLLOS PROPIOS
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UN POCO DE HISTORIA

UNA EVOLUCION BASADA EN LAS ULTIMAS TENDENCIAS
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2006 ' @ GRUPO ENE DE COMUNICACION crea una unidad de
o~ marketing on line, llamada e-efie para dar un servicio
3n cada vez mas demandado: diseio y programacién de

paginas web, marketing en internet, etc.
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La unidad de marketing on line de Grupo Efe se
independiza pasando a llamarse HIBOOBOO, YOUR
FRIENDLY INTERACTIVE AGENCY. Con clientes propios
ademas del propio Grupo Efie, incrementa los servicios

prestados, hacia redes sociales, etc.

La demanda de los clientes hace que HIBOOBOO comience
a dar otro tipo de servicios aplicando la misma forma de
trabajo: un excelente servicio y una filosofia basada en el
Retorno. Asi comienza a ejecutar campafias promocionales,

eventos, marketing ferial o marketing en punto de venta.

ooboo

your friendly interactive agency

2012
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events & comunication
www.hibooboo.net
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Conscientes de la necesidad de evolucionar con las Ultimas
tendencias del mercado y como wuna vuelta a sus origenes,
Hibooboo entra en el accionariado de MAX VALLEY, un hub de
desarrollo tecnol6gico, que basa su funcionamiento en el desarrollo

de productos tecnologicos, apps, realidad aumentada, etc.

Fruto de ese trabajo de desarrollo, Hibooboo y Max Valley
crean WINKLE 360, una empresa de soluciones de realidad

virtual (VR), y sobre todo de produccion 360.
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Este posicionamiento hacia el desarrollo permite a HIEO0OBOO la creacién y desarrollo de productos propios.
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MAX VALLEY WINKLE360
HUB TECNOLOGICO (AR) VIRTUAL REALITY SOLUTIONS (VR)

EXTENDED REALITY (XR)
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CLIENTES
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NUESTRAS

SOLUCIONES

CASOS DE EXITO




EXPERIENCIAS
INTERACTIVAS

BEACON & PUSH
NOTIFICATIONS

DIGITAL SIGNAGE
& BIG DATA




EXPERIENCIAS INTERACTIVAS

REALIDAD AUMENTADA
REALIDAD VIRTUAL
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Experiencias RA “Magic Mirror”
para El Corte Inglés/Toys'R’Us
(Espafia y Portugal)
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REALIDAD AUMENTADA
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Experiencias RA “Magic Mirror” para El Corte Inglés/Toys'R'Us (Espafia y Portugal) |
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"Punto de venta
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Experiencia Realidad aumentada + Mini-Juegos

para el Parque Warner de Madrid
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Experiencia VR

Nuevo concepto de tienda en Shanghai




NUEVA NARRATIVA

Disfruta de las historias de otra forma.
Narrativa mezclada con juego.
Juega con tus personajes y decide su destino.

Conecta con comunidades online via episodios co-operativos




CONTENIDOS

120 mins de entretenimiento con:
- Videos interactivos + puzles + escenas de VR.
- 10 a 30 mins por episodio.

- 20 personajes para jugar con finales alternativos.
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CONTENIDOS

APPS INTERACTIVAS
N’

Completa mini-juegos dentro de los episodios.

Ayuda a tus personajes escaneando cartas con RA.

Desbloquea informacidn secreta.
Comparte tus misiones en modo co-operativo.

Cada puzzle sera aleatorio para evitar efecto “spoiler”.
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ATRACCIONES

Montafia rusa VR para el Parque de Atracciones, Madrid




APP/WEB
PUNTO DE VENTA

BEACON & PUSH NOTIFICATIONS




17:00

Jueves, 17 de Marzo

I3 Oferta especial hace 1 min

Descubre el producto estrella de |a
temporada aqui.
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PUSH NOTIFICATIONS

APP PUSH

para enviar mensajes desde una APP

INTEGRACION EN APP
(SDKs/API)

TARGETIZACION DE ENVIOS
PLANIFICACION DE CAMPANAS

ESTADISTICAS AVANZADAS

(compatibles con G.Analytics)
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Cupones de ,
Marketing descuento

en tienda

Marketing
de proximidad

BEACON PUSH

Mensajes localizados para puntos de venta

MENSAJE ENVIADO AL PASO DEL CLIENTE.

CREACION DE MENSAJES LOCALIZADOS EN TIEMPO REAL
CAMPANAS MULTI-PUNTOS DE VENTA.

ESTADISTICAS DEL FLUJO CLIENTE EN TIENDAS.

RADIO DE ACCION CONFIGURABLE (0-80m)




SOLUCIONES VR
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SOLUCIONES VR

VR ROOM STREAMING & PRODUCCION 360° GAMING VR




VR ROOM

PLATAFORMA DE DISTRIBUCION STREAMING & VOD 360°
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TV Second Screen

Eventos

Turismo

Canal Noticias

Conciertos

Deportes

VR ROOM npiferentes entornos segun el can
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Ll VR ROOM Funcionalidades

FUNCIONALIDADES PARA EL USUARIO
Catalogo videos 360° (VOD).

Emisién en directo (Streaming live).

Ficha técnica de contenidos.
Estadisticas en tiempo real (evento deportivo).

Sala chat virtual.

FUNCIONALIDADES PARA EL PUBLISHER

Plataforma en marca blanca.

CMS para gestion de contenidos (Saas$).
Analiticas avanzadas en tiempo real.
Gestor integrado DAl para posicionar
contenidos publicitarios: Videos/ Fotos/ 3D.

Conexion AdServes (DFP Google por defecto).




FUNCIONALIDADES

Acceso a partidos VOD.

Ficha técnica de contenidos.
Conexion en directo.
Estadisticas en tiempo real.
Sala Chat virtual.

Gestor de publicidad.




Acceso a conciertos VOD.

Ficha técnica de los grupos.

Conexion concierto en directo.
Sala Chat virtual.

Gestor de publicidad.
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VR RO OM Eventos
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FUNCIONALIDADES

Acceso a eventos VOD.
Ficha técnica de eventos.
Conexidon en directo.

Sala Chat virtual.

Gestor de publicidad.
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VR ROOM Multiplataforma

DESKTOP WEB
Fullscreen compatible
’
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Chrome Chrome
Edge Firefox
Firefox Safari
Safari

MOBILE WEB
Fullscreen compatible
Pra ’
L
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Chrome Safari
Firefox Chrome
Firefox

Google Cardboard

NATIVE APP

Fullscreen compatible

GearVR ) oculus

Powered by G oculus
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STREAMING LIVE 360°
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Creamos experiencias VR Streaming para cada plataforma:

- Set-up del canal VR live streaming.

- Compatible con todas las plataformas, selector multi-camara.

- Adaptacion del disefio del Player VR segun la marca (iconos,
colores, etc).

- Anuncios dinamicos + Pre-roll.

- Analiticas y estadisticas de audiencia.

- Servicios de Push Notifications.

- Control de contenidos mediante Back-Office.




CHAMPIONS LEAGUE FINAL 2017

- Live VR Streaming para la cadena Tv “Antena 3".

- 6x 360° cdmaras en el estadio de Cardiff.
- Interfaz de usuario multi-cam.

- Modo pantalla completa o VR.

- Integracion del Player VR para App/Web/Mobile browser.

- Compatible con Chrome/Safari/Firefox/Explorer/Opera.

- Anuncios dinamicos + Pre-roll.

- Analiticas y estadisticas de audiencia.
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Google Cardboard
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Daydream

Gear VR

Powered by o oculus
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CHAMPIONS LEAGUE CELEBRATION
STREAMING LIVE con 3 cadmaras VR en Madrid.

EXPERIENCIA 3PS EXPERIENCIA <555

CAM 1 CAM 2 CAM 3




GRAN HERMANO REVOLUTION 2017

Live VR Streaming para la cadena TV “Telecinco”.

2x 360° camaras en la casa (Cocina y saldn).

Interfaz de usuario multi-cam via App.

Modo pantalla completa o gafas VR.

Integracion del Player VR para App de Mediaset.

Analiticas y estadisticas de audiencia.
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Google Cardboard
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iConviértete ya en espia de ‘GH
Revolution’ con las camaras 360°!

De lunes a domingo, de 15 a 15:30 h., conéctate a la app oficial

GRAN HERMANO




VELVET 2016

Live VR Streaming para la serie TV “Velvet”,

3x 360° camaras.

Interfaz de usuario multi-cam.

Compatible con Chrome/Safari/Firefox.

Anuncios dinamicos + Pre-roll.

Analiticas y estadisticas de audiencia.
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VIVE LA EXPERIENCIA DE

VERREE DIRECTO
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GAMING VR
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DISENO 3D
Creacién de escenarios, personajes y experiencias inmersivas 3D
ANIMACION

Motion capture, Rig facial y animacion de personajes.
MULTIPLATAFORMA

Desarrollador oficial en las principales plataformas VR.

Gear VR 'ﬁ' X3 ¢ oculus 5=
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VR Roller Coaster — Parques Reunidos - Madrid
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MASTER THAI

VR Roller Coaster — Mirabilandia - India
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TERMINAL VR (HESTIA VR)

HIBOOBOO es distribuidor exclusivo para Espafia y Portugal.
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HESTIA VR




TERMINAL VR

Primer terminal de Realidad Virtual Plug & Play, que da
acceso a cualquier tecnologia inmersiva y compatible con
todos los accesorios de Realidad Virtual lanzados hasta
el momento (cascos, controladores, cintas...)

Totalmente personalizable y flexible. Ademas de permitir
conocer la Realidad Virtual mediante un terminal simple y
ergonomico, también esta adaptado para divertirse,
entrenar o aprender.

Emula la estética de los terminales de la década de los
ochenta, pero con un diseio moderno que incluye los
ultimos avances del mercado.




ADECUADO PARA

- Eventos.

- Showroom.

- Punto de ven
- Seminarios.

- Exposiciones.

bo
TODA CLASE DE CONTENIDOS
- Videos 360.
- Experiencias interactivas
ta. (jugador unico o multijugador).

- Todos los niveles.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

- Altura: 2050 mm

- Anchura: 820 mm

- Peso: 130 kg

- Compatible con HTC y Oculus.
- Lector NFC.

- Pantalla tactil.




RECONOCIMIENTO FACIAL

DIGITAL SIGNAGE SMART DIGITAL SIGNAGE

BIG DATA




PANTALLAS EN TIENDA
TV indoor / Outdoor
Tablet en cajas a"

- 8 £ £2 « Hombre/muje
Camaras socio-demograficas ° Barioc sdad

Contador trafico

Entrada y salida de clientesen la
seccion, para cuantificacion del
acceso de personas.

cQ

Integracion con el CRM

A, Datos facilitados por AP’s wifi:

71 Picos y valles de afluencia

» Datos del dispositivo detectados/
conectados
» Datos de navegacion de los dispositivos

Oferta personalizada

Conociendo la navegabilidad
de cada cliente

Datos de usuarios

Propios de la herramienta y Redes
Sociales para poder segmentar a cada

cliente ) ) Emisiones realizadas

En los dispositivos de la red:
Redirigir tu oferta en funcion
del target

@j Aumento ticket medio

C Redirigir y aumentar
=~ los usuarios de la APP
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TRIGGERS EN TIENDA
Facial Recognition

Beacon

AR & NFC

DIGITAL SIGNAGE
CLOUD

Recogida de datos y analisis
en tiempo real para mostrar el
contenido acertado al cliente
en el momento adecuado.

BiG DATA CLOUD

Business

oriented rules

TV & TABLETS

In-store




Industria
Cervecera

Deloitte.
Digital




DESARROLLOS
PROPIOS
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APP GRATUITA DE REALIDAD
AUMENTADA

LA MEJOR SOLUCION
PARA TU PUBLICIDAD

& App Store
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APP GRATUITA DE REALIDAD
VIRTUAL Y VIDEOS 360°

DESCUBRE EL MUNDO 360°
CON O SIN GAFAS

EUITINIDIPILIX

SOLUCION DE MENSAJES PUSH,
BEACON Y CHAT PARA APP Y WEB

EL NEXO DE UNION
CON SUS CLIENTES

VR ROOM |

PLATAFORMA DE DISTRIBUCION
STREAMING & VOD 360°

Vgl LIVE —n
I Turismo E TV S dS

Deportes Conciertos Canal Noticias







